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Kapitola I. — Zakladni ustanoveni

Clanek 01 — Platnost mezindrodnich pravidel CEB
Odstavec 01.1

Mezinérodni pravidla v billiardu ptedstavuji soubor sportovné technickych ustanoveni, kterd vymezuji a
definuji billiard jako sportovni odvétvi a urcuji po technické a organizacni strance zpusob jeho provadéni ve
vSech Clenskych zemich Evropské konfederace billiardu CEB (Confédération Européenne de Billiard).
Mezinéarodni pravidla CEB jsou stanovena pro kulecnikovy stll o rozméru 284x142 cm.

Odstavec 01.2

Mezindrodni pravidla CEB jsou zdvazné platna pro vSechny narodni billiardové svazy, které jsou ¢leny CEB,
tedy i pro Ceskomoravsky billiardovy svaz (dale jen CMBS).
Odstavec 01.3

Mezinérodni pravidla CEB schvaluje, méni ¢i dopliiuje pouze Valnd hromada jako nejvyssi organ CEB.
Odstavec 01.4

Navrhy zmén ¢i doplnéni mezinarodnich pravidel CEB predkladaji ¢lenské billiardové svazy vyboru CEB do
stanoveného terminu pied jeji Valnou hromadou.

Clanek 02 — Platnost pravidel CMBS

Odstavec 02.1

Pravidla billiardu vydand CMBS (dale zpravidla jen "pravidla billiardu") vychézeji z mezinarodnich pravidel
CEB. Jsou stanovena jak pro kulecnikovy stlil o rozméru 284x142 cm, tak i pro hru na stole o rozméru 210x105
cm (190x95 cm).

Odstavec 02.2

Pravidla billiardu jsou zékladni sportovné technickou (soutéZzni) normou zdvazng platnou pro vechny hrace,
funkcionére, oddily, kluby, TJ (dale zpravidla jen "oddily") a organy sdruzené v CMBS.
Odstavec 02.3

Pravidla billiardu jsou piizptisobena podminkam a potiebam rozvoje billiardu v CR.
Odstavec 02.4

Oc¢islovani jednotlivych ¢asti pravidel billiardu, jejich ¢lanki a odstavcli neni shodné s o¢islovanim v
mezindrodnich pravidlech CEB.

Kapitola II. — Organizace soutézi, ucast hracia v soutézich
Clanek 03 — Sportovné—technické ndzvoslovi
Odstavec 03.1

Soutéze
predstavuji soucast t€lovychovného procesu v billiardu, ve kterém dochazi k organizovanému méfeni sil a
porovnani sportovni vykonnosti mezi jednotlivci ¢i druZstvy, a to za podminek vymezenych soutéznimi
normami (pravidly a soutéZnim fddem). Organizacni formou soutéZi jsou zdpas (partie), utkdni a turnaj. Zavodni
program, v némz se soutézi, tvoii jednotlivé soutézni discipliny.

Odstavec 03.2

Soutézni disciplina
je specializovany druh zavodni ¢innosti (hry), soucast zdvodniho programu v billiardu.

Odstavec 03.3



Zapas (partie)
je méteni sil dvou soupetil v jedné soutézni discipling.

Odstavec 03.4

Utkéan{
je stfetnuti dvou ¢i vice druzstev. Sklada se s urcitého poctu zdpasi.

Turnaj
je souhrn zdpast jednotlivcll (popf. i souhrn utkani druzstev), které probihaji podle pfedem stanoveného
soutézniho (herniho) systému v ¢asové koncentraci jednoho ¢i vice dni a na urcitém misté.

Odstavec 03.5
Clanek 04 — Organizovani a fizeni soutéZi, herni systémy
Odstavec 04.1

Pro organizovani a fizeni soutézi v misté jejich uspofddéani se ustavuje vedeni soutéze (turnaje), jehoz
funkcionéiské obsazeni urci poradatel soutéZe podle jejtho vyznamu a rozsahu.
Odstavec 04.2

U mezindrodnich turnaji pofddanych v CR se doporuéuje v souladu s mezindrodnimi pravidly CEB ustavit pro
fizeni turnaje organizacni a fidici vybor, ktery bude také kompetentni rozhodovat ve spornych piipadech.
Odstavec 04.3

Vv s

Turnaje jednotlivcii se mohou organizovat nékolika hernimi zptisoby. Nejb&znéjsi jsou:

* systém hry "kazdy s kazdym"

* systém vylu€ovaci (na prvou ¢i vice pordzek)

* systém vylucovacich kol, pfi némz jsou pfedem urceni hraci, kteii podle své vykonnosti jsou nasazeni do
findlového kola ¢i do uzsi skupiny hraci postoupivsich z pfedchozich vylucovacich kol

* systém kombinovany (vyluCovaci systém, ktery prechdzi v dalsi etap¢ soutéze na systém hry "kazdy s
kazdym", eventualn€ 1 naopak.

Odstavec 04.4

Ptesny soutéZni systém urci potradatel turnaje piedem v rozpisu soutéze.
Clanek 05 — Zptsob klasifikace hract
Odstavec 05.1

Generalni prumér (dale jen GP) je hlavnim métitkem vykonnosti hraci.
Odstavec 05.2

Celkovy GP se ziska vypoctem podilu mezi soucty vSech nahranych karambolti a ndb¢ht v piislusné soutézni
discipling, a to vZdy po skonceni soutézni sezony.
Odstavec 05.3

Hrac¢ po skonceni soutéZni sezony se zaradi podle nahraného celkového GP do celostatniho (vykonnostniho)
Zebticku vydavaného vykonnym vyborem CMBS.
Odstavec 05.4

Platnost celkového GP se stanovi na 4 roky, neni-li v mezidobi nahran jiny celkovy GP.
Odstavec 05.5

Dil¢i GP se ziska obdobné jako celkovy GP s tim rozdilem, Ze se podil mezi soucty vSech nahranych karambol
a nab¢hu v piislusné disciplin€ zjist'uje v priabehu soutéZni sezény nebo po skonceni turnaje jednotlivea,



kterého se hrac¢ zucastnil.
Odstavec 05.6

Prepoctovy priamér z vice disciplin se ur¢i podilem souctu vypoctenych karambolil (s pouZitim koeficientll) a
celkovym poctem nahranych néb¢hi.

Vypocet karambolli: dosazené karamboly v jednotlivych soutéZnich disciplinidch se ndsobi piisluSnym
koeficientem.
Odstavec 05.7

Rozsiti-1i se vypocet priméru na utkani druzstev, kterd zahrnuji vice soutéznich disciplin, obdrzime celkovy
prepoctovy prumér celého druZstva obdobnym zptsobem, jak je uvedeno v odstavci 05.6.

Cldnek 06 — Umisténi v sout&Zich

Odstavec 06.1

Poradi (umisténi) hraca se urcuje podle poctu ziskanych bodu:

1. v dlouhodobé soutézi souctem bodii ziskanych za umisténi v jednotlivych turnajich (s upfesnénim v
soutéznim fadu).
2. v turnajich (dle pouzitého systému) dle poctu ziskanych bodl za vyhrané a nerozhodné zapasy.

Odstavec 06.2
Bodovani:

* vyhrany zapas — 2 body
* nerozhodny zdpas — 1 bod
* prohrany zdpas — 0 bodu

Ptipadna zména bodovych hodnot musi byt upravena soutéZnim fddem daného soutéZniho obdobi.
Odstavec 06.3

V ptipad¢ rovnosti poc¢tu dosazenych bodli v kone¢ném umisténi se urci potradi hract podle dosazeného
celkového GP, a to na libovolném misté poradi. Pfitom hrac, ktery nebyl porazen je hodnocen 1épe neZli ostatni,
kteti ziskali stejny pocet bodii, bez ohledu na jeho celkovy GP.

Odstavec 06.4

V utkéni druZstev je vysledek stanoven pomérem ziskanych a ztracenych bodi v jednotlivych zdpasech tohoto
utkani, s bodovanim dle odstavce 06.2. Timto bodovym pomérem je dano skére daného utkéni.

Bodovéni vysledku utkani:

* vitézstvi — 2 body
* nerozhodné¢ — 1 bod
* porazka — 0 bodu

Pfipadnd zména bodovych hodnot musi byt upravena soutéznim fddem daného soutézniho obdobi.
Odstavec 06.5

Kone¢né potadi (umisténi) druzstev v soutéZi se urc¢i dle celkového poctu ziskanych bodt. V piipadé rovnosti
poctu dosaZzenych bodl mezi vice druzstvy se umisténi urci podle celkového skére. Zistane-li i tak poradi
druzstev nerozhodnuté, urci se podle celkového prepoctového priméru druzstva.

Odstavec 06.6

Ptepoctovy prumér druzstva bude pouZit i v piipad¢ jednotlivého utkéni, které skoncilo nerozhodné a musi byt



urcen vitéz (postupujici).
Clanek 07 — Rekordy
Odstavec 07.1

V kazdé soutézni disciplin€ je zalozZena listina rekordu, kterd zahrnuje:

* celkovy primér turnaje

* celkovy pramér hrace

* nejvyssi jednotlivy pramér (pfip. i setu)
* nejvyssi séril

Listina rekord miZe byt vyhldsena i v jinych kritériich.
Odstavec 07.2

Pfitom se berou v ivahu pouze rekordy ze zdpasi jednoho turnaje, jestlize soutéz se hrala na klasickou vysi hry
stanovenou pro hrace prvé kategorie (napi. MR).
Odstavec 07.3

V sérii se sleduji i rekordy, které nebyly dosazené pouze v jednom zépase, ale i ve vice po sob¢ nasledujicich
zapasech daného turnaje. Podminkou je sehrdni zapasu na jeden ndbéh. V tomto piipadé se pfipocte k plné vysi
karamboll tohoto zdpasu, piip. z vice zdpasii odehranych jednim ndbéhem bezprostiedné po sobé¢, jesté navic
konec¢na bezchybna série z bezprosttedné predchédzejiciho zdpasu a pocatecni série z bezprostiedné
nasledujiciho z4pasu.

Clének 08 — Prava hra¢t v soutdzich

Odstavec 08.1

Hraci jsou opravnéni:

* vyzkouset si hraci materidl po dobu 5 minut pfed kazdym zdpasem, pokud byli pfitomni alespoii 10 minut
pred néastupem k zdpasu
* pozadat stolového rozhod¢iho o tfiminutovou prestavku uprostied zdpasu
P p p p
* pozddat stolového rozhod¢iho ve vyjimecnych ptipadech o povoleni vzdélit se béhem zapasu na dobu
|y Y] ych prip |y p
nejvyse 5 minut ze svého mista vyhrazeného u kule¢nikového stolu
* mit jako hra¢ hostujictho druzstva pravo hry po sobé bezprostiedné ndsledujicich zdpast na shodném stole
a shodnymi koulemi (pfi stiidani soupetit).

Odstavec 08.2

Hraci mohou také pozadat stolového rozhod¢iho o prezkouseni jeho rozhodnuti v piipadé, kdy koule Ipi nebo je
koule na Cafre.
Odstavec 08.3

Hraci jsou opravnéni poddvat dstni ndmitky a pisemna odvolani proti rozhodnuti stolového rozhod¢iho ve véci
vykladu pravidel billiardu ¢i proti rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho podle blizSich ustanoveni ¢lanku 12.
Odstavec 08.4

Hraci mohou uplatnovat také prava, kterd pro n¢ vyplyvaji z pravidel pro jednotlivé soutézni discipliny (viz
odstavce 33.3, 34.2, 35.3) a z pravidel funkce rozhod¢iho (viz odstavce 43.7,43.13 a 43.17.

Clanek 09 — Ubor (obledeni) hract

Odstavec 09.1

Ubor (obledeni, déle jen tibor) hra¢a v soutézich musi odpovidat spoleenskému obledeni, za které se povazuji
¢erné polobotky, ¢erné kalhoty, bild kosile s dlouhym rukavem, svetiik nebo vesta.

Svetiik (vesta) by m¢l byt opatien oznacenim oddilu, ktery hra¢ reprezentuje, miiZe na ném byt umisténo i logo



sponzora.
Odstavec 09.2

V soutéZich druzstev museji vSichni ¢lenové druzstva nastupovat k utkdni v jednotném tboru.

Ptipadnou tdlevu pro soutéz zdkladni, kterou lze povaZovat za soutéZ nevybérovou — piipravnou, tj. pro nejnizsi
soutéz daného svazu, Ize povolit drobné odchylky v obleceni, napt. tmavé polobotky a kalhoty (i hnédé), svétla
kosile, bez vesty. Rovnéz tak i pro pratelskd utkdni.

Upravu povoluje a upfesiiuje soutézni ¥ad dané sezény, &i soutdze.

Odstavec 09.3

Doséhne-li teplota v herné 25 a vice stupiiti Celsia, mtize vrchni rozhod¢i povolit hrani bez svettikt Ci vest.
Odstavec 09.4

Ustanoveni odstavce 09.3 neplati pro mezistatni utkédni a turnaje, a také pro celostitni mistrovské soutéze
druZzstev a jednotlivcti.

Clanek 10 — Provinéni proti sportovni kdzni a zdsaddm etiky

Odstavec 10.1

Béhem vSech zdpast plati zdkaz kouteni v prostorach silu ¢i herny. Tento zdkaz plati jiz 20 minut pied
zahdjenim prvého zapasu Ci utkani a vztahuje se na vSechny hrace, funkcionafe, rozhod¢i i divaky.
Odstavec 10.2

Pted zacatkem a v prubéhu soutéze nesméji hraci, funkcionafi a rozhod¢i pozivat alkoholické népoje a zadné
dopingové prostredky.
Odstavec 10.3

Hrace, ktefi porusi ustanoveni odstavce 10.1 a 10.2 anebo se provini jakymkoliv jinym zpiisobem proti
sportovni kdzni a zdsadam sportovni etiky (nesportovni chovéni), potrestaji rozhod¢i ve své pravomoci podle
bliz8ich ustanoveni odstavce 42.8 a 44.6.

Clanek 11 — Vylou&eni hragii ze soutéze

Odstavec 11.1

Vrchni rozhod¢f je opravnén potrestat hrace, ktefi hrub¢ porusili zasady sportovni etiky ¢i kdzn¢ béhem své
ucasti v herng, a to vyloucenim ze soutéze.
Odstavec 11.2

Rozhodnuti o vylouceni ze soutéze se upravuji takto:

* v soutézi druzstev hrac, ktery je pro jakykoliv piestupek potrestdn vylouenim ze zapasu, ¢i z celého utkant,
prohrava vSechny svoje zapasy tohoto utkédni. Dosazené (sehrané) karamboly a nabéhy se zapiSou do
vysledkovych listin (zdpis z utkani, primérova karta), body se vSak ptiznavaji pouze jeho soupeiim

* v soutézi jednotlivcl

o hra¢ muze byt potrestan vyloucenim pouze z probihajiciho zdpasu, ve kterém se provinil (tzv.
skreCovani zapasu). Soupet proviniv§iho hridce ziskd oba body; nahrané karamboly a ndbéhy se zapocitdvaji do
vysledkovych listin

o hra¢ miZe byt vyloucen z celého turnaje. V takovém piipadé se vSechny jeho odehrané zapasy anuluji
(jako by v turnaji viibec nehral).

V piipad¢ vylouceni hrace z celého turnaje mtize poradatel ustoupit od proplaceni vyloh spojenych s
pobytem vylouc¢eného hrace na turnaji i od navraceni finan¢niho vkladu do turnaje (startovné).

Clanek 12 — Namitkové a odvolaci fizeni v soutéZich
Odstavec 12.1



Hra¢ ¢i vedouci druzstva ma-li pochybnosti o rozhodnuti stolového rozhod¢iho ve véci vykladu pravidel
billiardu miiZe podat sluSnym zptisobem stolovému rozhod¢imu dstni ndmitku, a to ihned poté, kdy k
predpokladanému chybnému rozhodnuti doslo (viz ustanoveni odstavce 44.8).

Odstavec 12.2

Proti rozhodnuti stolového rozhod¢iho, ktery nevyhovél astni ndmitce ve véci vykladu pravidel billiardu 1ze
podat pisemné odvolani vrchnimu rozhod¢imu soutéze, a to nejpozdéji do deseti minut po skonceni tohoto
zépasu.

Vrchni rozhod¢i rozhodne o tomto odvolani ve funkci organu II. instance s kone€nou platnosti podle blizsich
ustanoveni odstavce 42.6.
Odstavec 12.3

Hrac ¢i vedouci druzstva, mé-1i pochybnost o rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho ve vécech vykladu pravidel
billiardu ¢i vykladu a uplatnéni soutézniho fadu CMBS, pokud o véci rozhodoval vrchni rozhodé{ v ramci své
pravomoci v I. instanci, miZe podat vrchnimu rozhod¢imu dstni ndmitku, a to ihned poté, kdy k
predpokladanému chybnému rozhodnuti doslo.

Odstavec 12.4

Proti rozhodnuti vrchniho rozhodc¢iho, ktery nevyhovél tstni namitce podané ve véci podle ustanoveni odstavce
12.3 1ze podat pisemné odvolani:

* v soutézi druzstev sportovni technické komisi, které piislusi fizeni dané soutéze, a to poStou doporucené
nejpozdéji do t¥f dnli po skonceni utkani

* v soutézi jednotlivcl odvolaci komisi (jury) ustavené pifi organizacnim a fidicim vyboru ¢i vedeni turnaje, a
to nejpozd¢ji do deseti minut po rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho.

Podminkou platnosti odvoldni miZe byt i finanéni vklad. Jeho vy3i upravuje sazebnik CMBS.
Odstavec 12.5

Odvoléani podané po stanovené lhuté ¢i bez piipadného pené¢zniho vkladu se zamita.
Odstavec 12.6

Sportovné technicka komise v soutézich druzstev ¢i odvolaci komise nebo vedeni turnaje v soutézich
jednotlivei rozhodnou o odvolani ve funkci orgénu II. instance s konecnou platnosti.
Odstavec 12.7

Odvolani nema v Zadném pripad¢ odkladny tcinek.
Clanek 13 — Ostatni ustanoveni
Odstavec 13.1

Ostatni ustanoveni k organizaci soutéZf a k t¢asti hrat v sout&zich stanovi platny sout&zni t4d CMBS.
Kapitola III. — Technické podminky, materialni vybaveni

Clanek 14 — Herna a jeji vybaveni

Odstavec 14.1

Z&vodni herna musi byt vybavena:

* tepelnym zafizenim, které zajisti stilou teplotu v mistnosti, a to nejméné 20 °C;
* vétracim zafizenim

Odstavec 14.2

Kule¢nikovy stiil smi byt umistén ve vzdalenosti minimélné 1,5 m od stény. Rozmér mezi stoly by m¢l byt



Vv s

obdobny, ale obvykle je nutno respektovat prostorové moznosti. Pii mezinarodni soutéZich ovSem volny prostor
kolem kazdého stolu musi byt miniméalné 1,5 m.
Odstavec 14.3

Podlahu okolo stolu je nutno opatfit neklouzavou krytinou ¢i kobercem.
Odstavec 14.4

Mistnost herny, ve které se kond n€kterd z mistrovskych soutézi, nesmi po celou dobu jejiho konéni slouZit pro
jiné hry a v mistnosti se také nesmi hrat na volnych stolech.

Clének 15 — Osvétlenf

Odstavec 15.1

Osvétleni hraci plochy musi byt rovnomérné s intenzitou minimalné 520 luxt.
Odstavec 15.2

Vyska umisténi svitidel nesmi byt niZsi nezli 80 cm nad deskou stolu. Svételny zdroj musi byt umistén tak, aby
neosliioval hrace ani okoli.
Odstavec 15.3

Prostor okolo stolu (herna) nesmi byt temny, musi byt osvétlen minimalné 50 luxy.
Clanek 16 — Kule¢niky, odrazniky (mantinely), sukna
Odstavec 16.1

Kulec¢nikovy stil se skldda z masivniho podstavce, desky a rdmu s nalepenymi gumovymi mantinely. Pevnost
podstavce, ale i jeho hmotnost piispiva k lepsi stabilité celého stolu.
Odstavec 16.2

Deska kule¢nikového stolu je z bfidlice o sile minimalné 40 mm. Tato deska miiZe byt vyjime¢n¢ zhotovena i z
jiného materidlu (mramor, kov, sklo, ...), schvdlenym vykonnym vyborem CMBS.
Odstavec 16.3

Velikosti kule¢nikového stolu se rozumi rozmér hraci plochy, tj. vzdalenost mezi hranami gumovych mantineld.
Hraci plocha je obdélnikova, pti¢emz délka je ptesn¢ dvojndsobkem S$itky.

Rozméry stolu (v cm):

* 284x142
* 255x127,5
*230x115
*210x105

Sout&znimi stoly v CR jsou:

* velky (284x142)
* maly (210x105)

Odstavec 16.4

Hraci plocha desky je ohrani¢ena gumovymi odrazniky, které jsou nalepeny na rdmu. Vrchol gumového
mantinelu, tj. misto dotyku s kouli musi byt o 4-5 mm vyssi neZli je polomér koule, tj. cca 35-37 mm nad hraci
plochou. Ram je difevény, jeho povrch hladky a jednobarevny. Vyjimku mohou tvofit orientacni znacky —
diamanty, které jsou u velkého stolu povinné.

Odstavec 16.5

Vyska kule€nikového stolu, méfend od podlahy k hornimu povrchu rdmu, je stanovena na 79-80 cm.



Odstavec 16.6

Kule¢nikovy stll je (zpravidla) opatfen elektrickym vytdpénim, které udrzuje konstantni teplotu celé hraci
desky 25 °C a tim brani neZddoucimu navlhnuti sukna.
Odstavec 16.7

Kule¢nikové sukno, kterym je deska potazena, je zpravidla zelené barvy. Sukno musi byt maximalné
rychlobéZzné, dokonale vypjaté na desce i mantinelech a pfed kazdym zapasem peclivé vyc€isténé.
Cldnek 17 — Koule, kifda

Odstavec 17.1

Kule¢nikové koule jsou tfi (sada). Dvé z nich maji barvu bilou odstinu slonoviny, tfeti je Cervend. Jedna z
bilych kouli mé na dvou protilehlych mistech nesmazatelnou rozliSovaci znacku (krouzek, teCku). Pro jesté
vyraznéjsi rozliSeni miiZe byt bild koule se znackami nahrazena kouli Zlutou.

Odstavec 17.2

Koule musi byt hladké, lesklé a presné kulaté s primérem 61 az 61,5 mm. Hmotnost jedné koule muze byt 205
az 220 gramu, pficemZ rozdil mezi jednotlivymi koulemi nesmi piekrocit 2 gramy. Vyjimku tvoii koule pro
trojband, které mohou mit az 240 gramti pro jednu kouli.

Odstavec 17.3

Kule¢nikova kiida slouZici ke zdrsnéni kiiZicky tdga proti skluzu nesmi Spinit hraci plochu ani ruce hrace.
Clanek 18 — Tago, opérka taga
Odstavec 18.1

Pohyb kouli se provadi tdgem, zpravidla dievénym, opatfenym na konci kulatou "¢epickou" vyrobenou z kiiZe.
Hrac je povinen k thozu koule pouZzivat zadsadné tuto ¢epicku. Hra¢ mize podle libosti pti hie pouZzivat jedno
nebo vice tdg riznych délek a hmotnosti.

Odstavec 18.2

Obvykla délka tdga je 140 cm. Hmotnost se pohybuje mezi 400 az 500 gramy, pro troj-mantinelovou hru a
artisticky kule¢nik az 700 grami.
Odstavec 18.3

Hra¢ ma pravo pouZzit opérky taga, tj. malého stojanku piipevnéného na tyc¢, jako ndhradu vodici ruky. Tento
stojanek je povinnou vybavou velkého stolu.

Cldnek 19 — Vyznaceni znacek (teCek) na stole

Odstavec 19.1

Pti zahdjeni zapasu, pii vyhozeni kouli ze stolu ¢i pii Ipicich koulich se koule rozestavuji na vyznacena mista,
na znacky (tecky).
Odstavec 19.2

Tyto znacky musi byt na hraci plochu nakresleny tenkym kiiZkem kiidou, tuZkou nebo inkoustem. Nalepeni
znacek je zakdzano.
Odstavec 19.3

Znacek je celkem pét. Tti z nich jsou na podélné ose hraci plochy a d€li ji na Ctyii shodné ¢asti.
Oznacuji se:

* horni teCka — je umisténa nejdale od hrice pii zdkladnim postaveni (zacatek zdpasu)

* stfedni teCka — je ve stfedu hraci plochy. Pouziva se pouze pfi trojbandu a proto se pii ostatnich

disciplindch nemusi znacit
* dolni teCka — nejblize k hraci




Dalsi dvé tecky jsou na kolmici vzty¢ené z podélné osy v misté dolni tecky, a to po obou stranach dolni tecky.
Jsou oznaceny prava a leva startovni tecka.

Vzdalenost startovnich tecek od dolni tecky je:

* pro velky stial — 18,25 cm
* pro maly stiul — 13,50 cm

Kapitola IV. — Spole¢na ustanoveni pro vSechny discipliny
Clanek 20 — VyzkouSeni hraciho materidlu
Odstavec 20.1

Hraci jsou opravnéni po dobu péti minut pied kazdym zdpasem vyzkouset béh kouli a odrazy mantinell na
kule¢nikovém stole, na kterém budou hrat.
Odstavec 20.2

Podminkou tohoto oprdvnéni je piitomnost hrice alesponl deset minut pfed nastupem k zapasu. Pti nedodrZeni
této podminky, hrac¢ tento narok ztraci.

Clének 21 — Stifddn{ stold

Odstavec 21.1

Pfi turnajich, kde se hraje na dvou nebo vice stolech, je nutno dodrzovat zdsadu, aby kazdy hrac vystiidal
postupné vSechny stoly (pokud to rozlosovéni turnaje dovoluje).
Odstavec 21.2

Zaroveii je nutno v rozlosovani turnaje minimalizovat moznost, kdy hra¢ hraje dva zapasy po sob¢ na stejném
stole.
Odstavec 21.3

V utkéni druZstev ma hrac¢ hostujiciho druzstva pravo hrat svoje bezprostfedné nésledujici zdpasy na stejném
stole.
Odstavec 21.4

Pti utkani hraném v neutrdlni hern¢ je nutno urcit, které z druZstev je povazovano za domaci a které za hosty.
Clanek 22 — Oznaceni kouli, definice strku, karambolu, série, ndb€hu

Odstavec 22.1

Koule hrajiciho hrace se nazyva kouli €.1 (tzv. hrd¢ova koule).

Koule, kterou zasahne hra¢ova koule jako prvou se nazyva kouli ¢.2.

Zbyvajici koule ma ¢.3.

Koule ¢.2 a ¢.3 jsou také uvadény jako "cizi koule".
Odstavec 22.2

Strk je posun koule €.1, tj. dvodni fdze karambolu.
Odstavec 22.3

Karambol je standardni hernf situace, pii které koule ¢€.1 se dotkne kouli ¢.2 a 3, vSechny koule se zastavily a v
pribéhu akce se nestala Z4dna chyba. Uéelem hry je sehrét co nejvice karamboltl. Kazdy karambol m4 hodnotu
jednoho bodu.
Odstavec 22.4



Série je pocet karambolli dosazeny hracem v jednom nabéhu.
Odstavec 22.5

Nébeh je pokus hrace o dosaZeni série (karambolu).
Clanek 23 — Zahdjeni zdpasu, urceni potadi hraca
Odstavec 23.1

Zapas zacina poté, co rozhod¢i rozestavi koule k rozhodovacimu strku.

Koule jsou rozestaveny: ¢ervend na horni tecce, ob¢ zbyvajici na pomyslné startovni ¢afe, tj. vpravo a vlevo od
startovnich teCek smérem k mantinelim (cca 15-20 cm od mantinelu).

Oba hraci soucasné zahraji koule na horni mantinel. Hra¢, jehoZ koule se po ndvratu od horniho mantinelu
zastavila blize mantinelu dolnimu rozhodne, ktery z hra¢ii bude hrét jako prvy.

V ptipadé€ shodné vzdalenosti obou kouli se rozhodovaci strk opakuje.

Odstavec 23.2

V ptipad¢, nedobéhne-li koule nékterého z hract na horni mantinel, rozhodovaci strk se opakuje. Pii druhém
provinéni jiZ ziskdva pravo urceni poradi soupef.

Odstavec 23.3

Jestlize koule jednoho z hrac¢h narazi na ¢ervenou kouli, povaZuje se to za chybu a volbu ma soupef.

tak je chybou, srazi-li se ob¢ bilé koule. Pravo volby ma hra¢ jehoZ koule nepfesla na soupefovu polovinu.
Clanek 24 — Zacatecni strk
Odstavec 24.1

Hrac, ktery zdpas zahajuje, hraje bilou neoznacenou kouli. Soupeft hraje kouli bilou s teckou nebo Zlutou.
Urceni kouli je platné pro cely zépas.
Odstavec 24.2

Koule pro zacatecni strk se rozestavi:

* Cervend na horni tecku
* soupetrova na dolni teCku
* hracova na jednu ze startovnich tecek, dle volby hrace

Odstavec 24.3

Zacatecni strk je nutno hrat od Cervené koule zasazené piimo nebo od mantinelu.
Clanek 25 — Misto vyhrazené pro hrace
Odstavec 25.1

U kazdého kule¢nikového stolu, nejlépe u stolku zapisovatele, musi byt ptistavena zidle, vyhrazena pro hrace,
ktery ¢ekd na nastoupeni do hry (dale jen "nehrajici hrac"). Nehrajici hra¢ je povinen na ni sedét az do skonceni
série svého soupefe.

Odstavec 25.2

Pokud se hra¢ vzdali z vyhrazeného mista bez souhlasu stolového rozhod¢iho a mél by nastoupit ke hfe, tj. ke
svému ndb¢hu, ohlasi stolovy rozhod¢i "nulu" pro nepfitomného hrace a soupet muze pokraCovat ve hie dalsitho
nab¢hu.

Odstavec 25.3

Pti opakované nepfitomnosti hrace, popiipadé pfi jeho déletrvajici absenci bez souhlasu stolového rozhod¢iho



muze stolovy rozhod¢i navrhnout vrechnimu rozhod¢imu, aby provinivsiho hrace se potrestal vyloucenim ze
zépasu.
Odstavec 25.4

Ve vyjimecnych piipadech miZe stolovy rozhod¢i povolit hraci vzdalit se z vyhrazeného mista na dobu nejvyse
peti minut. Nebude-li po uplynuti této doby hra¢ na svém misté a m¢l by nastoupit ke svému nabéhu, ztraci
tento ndbéh a jeho soupet pokracuje ve hte.

Nepiitomnost hrace po uplynuti péti minut se posuzuje jako vzdaleni se z vyhrazeného mista bez souhlasu
stolového rozhodciho a postihuje se podle ustanoveni odstavce 25.2, popt. i odstavce 25.3.

Clanek 26 — Lpici koule

Odstavec 26.1

Kdyz hracova koule lpi, tj. dotykd se jedné nebo obou dalSich kouli, fidi se dal$i pokracovéni hry ustanovenimi
odchylnymi pro rizné soutézni discipliny.
Odstavec 26.2

JestliZze hracova koule je v dotyku s mantinelem, nesmi hr4¢ na tento hrat pfimo, ale pouze smérem od
mantinelu. Td4go musi svirat s mantinelem alespon nepatrny thel.

Clanek 27 — Koule vyhozena z kuleénikového stolu

Odstavec 27.1

Vypadne-li jedna nebo vice kouli mimo hraci plochu, rozestavi se zpét na tecky podle pravidel platnych pro
jednotlivé discipliny.
Odstavec 27.2

Koule se povazuje za vyhozenou mimo hraci plochu, jakmile dopadne mimo gumové ohraniceni stolu, nebo se
dotkne dievéné Casti tohoto ohraniceni (ramu).

Clanek 28 — Chyby ve hie

Odstavec 28.1

Chyby ve hie se povazuji za technické piestupky proti pravidlim hry, za které hra¢ ztraci pravo pokracovat ve
hie (ndbchu, sérii). Tyto chyby posuzuje a ohlaSuje stolovy rozhod¢i (ddle zpravidla jen "rozhod¢i").
Odstavec 28.2

Hrac udéla chybu a pozbyva prava pokracovat ve hie v téchto piipadech:

* Hra¢ neuspégje v provedeni karambolu. Rozhod¢i ohlasi "Nebyl".
* Kdyz pii provedeni karambolu jedna nebo vice kouli vysko¢i mimo hraci plochu. Rozhod¢i ohlési

"Vyhozena koule".
k)

Kdyz hrac¢ hraje dalsi karambol, aniz se koule zastavily po provedeni karambolu pfedchoziho. Rozhod¢i
ohlési "Koule v pohybu".

V tomto piipad¢ je neplatny 1 pfedchozi karambol, protoZe bylo hrdno, aniz se koule zastavily.
* Kdyz se hra¢ neimyslné dotkne kterékoliv koule rukou, tigem, odévem nebo jakymkoliv predmétem.
Rozhod¢i ohlési "Dotyk".
* Soupet pokracuje ve hie z pozice, kterou koule zaujaly po dotyku.
* Kdyz se hra¢ piimo nebo nepiimo (foukdnim) dotkne koule, aby napf. odstranil cizi télisko, které na ni

ulpélo. Rozhod¢i ohldsi "Dotyk". K odstranéni zdvady je opravnén pouze rozhodci.
&

KdyZ hra¢ neopravnéné pokracuje ve hie anebo napomize premisténi kouli dotykem, pohybem stolu nebo
sukna, foukanim do koule apod..



Rozhod¢i hrace rdzn€ napomene. Soupet ma v tomto ptipadé€ pravo poZadovat umisténi koule ¢i kouli do
puvodni pozice, je-li tato pozice pro ného vyhodné;jsi.:
* Kdyz hra¢ pouZije k dderu do koule jiné ¢asti tdga nezli Cepicky (kuZicky). Rozhod¢i ohlasi "Nehrano
kazickou".
&

KdyZ hrac zahral "prostrk". Prostréenim se rozumi, jestlize:
o ktizicka tdga je jesté v dotyku s kouli v okamziku, kdy tato jiZ nardZi na dalsi kouli nebo mantinel
o kiizicka taga se dotkne dvakrat nebo vicekrat koule pfi jednom strku
o0 je pfimo zasaZena koule ¢.2, kterd Ipi s kouli ¢.1. Vyjimkou je pouZiti sbodce.

Rozhod¢i ohldsi "Prostrk".
* Kdyz se hra¢ v okamzZiku strku nedotyka podlahy alespon jednou nohou. Rozhod¢i ohlasi "Noha na zemi".
* Kdyz hra¢ vyznaci na stole nebo mantinelu viditelné znacky ptredpokladaného odrazu nebo béhu koule.
Rozhod¢i ohlési "Znaceni".
* Kdyz hra¢ hraje cizi kouli. Rozhod¢i ohlasi "Cizi koule".

Odstavec 28.3

Karambol, pfi kterém byla zjiSténa néktera z vyse uvedenych chyb, se nezapocitava, zatimco karamboly
dosazené v pribéhu série pred zjiSténim chyby jsou platné.

Koule zlstavaji v pozici kterou zaujaly, ale hry se ujima soupet.
Odstavec 28.4

Doséhne-li hra¢ karambolu po chybg, ktera se sice stala, ale nebyla rozhod¢im vcas zjisténa a ohlasena (tj. pred
zapocitam karambolu), je karambol platny a hra¢ pokracuje v sérii.
Odstavec 28.5

Jakékoliv chyba zavinéna tfeti osobou, popiipadé rozhod¢im, kterd piivodi premisténi kouli, se nepficita hraci.
V takovém piipad¢ rozhod¢i umisti koule co nejpresnéji do té pozice, kterou zaujimaly pted chybou.

Hrac bude ale postiZen, jestlize rozhod¢i chybné rozestavil koule pfi zacdte¢nim strku a hra¢ v disledku toho
hrél s cizi kouli.

Clanek 29 — Pieruseni zdpasu

Odstavec 29.1

Kazdy déletrvajici zdpas muze mit zhruba uprostied tffiminutovou piestavku ve hte.
Odstavec 29.2

Prestavku vyhlasuje rozhod¢i, a to po ukonceni ndb¢hu nékterého z hraci.
Odstavec 29.3

Ptredpokladem pro vyhlaseni piestavky jsou:

* o prestavku pozadal jeden zhraci pred zahdjenim zépasu
* oba hraci souhlasi s vyhlaSenim prestavky, aniZ o ni néktery z nich pozadal pred zahdjenim utkani.

Odstavec 29.4

Prestavka muze byt vyuZita k vyméné rozhodciho, popiipad¢ k o€isténi stolu ¢i kouli. Postaveni kouli se v§ak
musi peclivé zaznamenat.

Clanek 30 — Konec a vysledek zdpasu

Odstavec 30.1



Kazdy zahdjeny zdpas musi byt dohrdn do posledniho karambolu, nebo posledniho ndb¢hu (pfi pouZiti limitit).
Odstavec 30.2

Hrac, ktery rozehrany zapas prerusi pred jeho skoncenim, je vyloucen:

* v turnaji jednotlivcl z celého turnaje
* v souté€zi druzstev z celého utkani.

Odstavec 30.3

Byl-li posledni karambol odehran a rozhod¢im zapocitan, je hraci ptiznano odehrani plného poctu karamboli,
ktery byl pro ptislusny zdpas stanoven, a to i v ptipad¢, zZe by se dodatecné¢ zjistila chyba v zdpise.

Totéz plati i o poslednim néb¢hu.
Odstavec 30.4

V ptipadé, kdy hréc¢, ktery zdpas zahajoval, sehrdl posledni karambol nebo posledni nabéh, musi jesté hrat jeho
soupet (mimo vyjimek ur¢enych soutéZnim faddem) tzv. vyrovnavaci nab¢h.

Vyrovndvaci nab¢h se hraje ve vSech soutéznich disciplinadch shodné s propozicemi zacate¢niho strku.
Odstavec 30.5

Dosdhne-li vyrovndvacim nabéhem i druhy hra¢ stanoveného poctu karambolii, je vysledek zdpasu nerozhodny.
Odstavec 30.6

Jestlize prvy hra¢ odehrél limitovany pocCet nab&hi a pfitom nesehrél stanoveny pocet karambolli, miiZze druhy
hra¢ vyrovnavacim ndbéhem 1 zvitézit.

Kapitola V. — Pravidla pro jednotlivé discipliny
Clanek 31 — Zakazand pasma (z6ny, pole)
Odstavec 31.1

K urcen{ obtiZnosti jednotlivych disciplin patfi mimo jinych kritérii i tzv. zakdzané zony.

Vyznaceni téchto poli na hraci ploSe se provadi co nejtencimi ¢arami bilou kiidou, tuzkou a pod..
Odstavec 31.2

V kazdém zakazaném poli smi hra¢ bezprostiedné po sobé zahrdt omezeny pocet karambolt. Pocet téchto
karambolil stanovi pravidla jednotlivych disciplin:

* volnd hra — dva karamboly

* vSechny kadry /2 — dva karamboly

* vSechny kadry /1 — jeden karambol

* mantinelové hry (jednoband a trojband) nemaji omezeni.

Jmenovatel ve zlomku u kddrovych disciplin ur¢uje maximalni poc¢et moznych karambola sehranych
bezprostfedné po sobé v jednom poli.
Odstavec 31.3

Pti sehrani druhého karambolu ve volné hie a v kadru /2 a pti kazdém karambolu v kddru /1 musi jedna nebo
obé¢ "cizi" koule toto pole opustit.

Odstavec 31.4

Jedna, pfipadné ob¢ cizi koule se mohou ihned po opusténi do téhoZ pole vritit. V takovém piipad¢ ziskava hrac
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znovu pravo na provedeni dalSich dvou nebo jednoho karambolu podle hrané soutézni discipliny.
Odstavec 31.5

Pti vSech druzich kddrovych her jsou mimo zakdzana pole také vyznaceny kotvy — Ctverce o délce strany 17,8
cm. Kotvy jsou umistény u paty vSech kadrovych Car pii odraznicich. V téchto kotvovych ¢tvercich je hrac
povinen fidit se stejnymi ustanovenimi jako u zakdzanych poli.

Odstavec 31.6

Umisténi koule presné na vyznacené ¢aie zakdzaného pole nebo kotvy je posuzovano v neprospéch hrace, tj. v
pozici uvniti, musi ¢i nevysla z pole.

Kotva, a¢ zasahujici do dvou poli, tvoii samostatné jednolité zakdzané pole.
Odstavec 31.7

Jestlize pii zahraném karambolu, pfi némz méla koule pole opustit, Zadna z kouli ¢.2 nebo ¢€.3 tak neucinila, je
karambol neplatny (chyba) a ve hie pokracuje soupeft.

Cldnek 32 — Volnd hra (VH)

Odstavec 32.1

Ve volné hie muze hra¢ sehrit v jednom sledu (ndbéhu) neomezeny pocet karambolil, a to az do vySe limitu
urcujicim délku zdpasu. Pfi hfe mliZe bez omezeni vyuzivat celé hraci plochy mimo zak4zanych roht, kde se
musf f{dit ustanovenim ¢ldnku 31 o zakdzanych polich, tj. maximélné dva karamboly. Rozméry roht ¢ini 1/4

délky a 1/4 sitky hraci plochy kule¢nikového stolu.
Odstavec 32.2

Je-li hracova koule v dotyku (Ipf) s dalsi kouli, musi byt vSechny tfi koule rozestaveny do pozice zacate¢niho
strku a hra¢ pokracuje v sérii.
Odstavec 32.3

Vyhodi-li hra¢ jednu popiipad¢€ vice kouli z kule€niku, musi byt rovnéz rozestaveny vSechny tfi koule do pozice
zacateCniho strku, ale hry se ujima soupeft.

Clanek 33 — Kadrové hry (K../.)

Odstavec 33.1

Kédrové hry maji dva zakladni zptisoby hry v zakdzanych polich — na jeden nebo na dva karamboly uvnitf
zakazaného pole.
Odstavec 33.2

Cary rozdéluji hraci plochu na rtizné velké pole (kadry). Velikost téchto kadri je uréena druhem kadrové
discipliny a velikosti stolil. Cislo oznacujici kddrovou disciplinu je totozné s délkou strany kddrového Ctverce
(Ctyfi Ctverce v rozich hraci plochy) a udava se v centimetrech.

U paty vSech kadrovych car pii mantinelich jsou obkro¢mo nakresleny kotvové ctverce zasahujici do obou
kadrovych poli. Hru v kadrech a kotvach upravuje ¢lanek 31.
Odstavec 33.3

Je-li hracova koule v dotyku (Ipf) s dalsi kouli, ma hra¢ pravo:

* hrat z pozice zacate¢niho strku, postavit vSechny tii koule

* hrat od koule, kterd neni s hra¢ovou kouli v dotyku

* hrat od mantinelu, tzv. buzarem

* hrat odvracenym sbodcem (massé), ale pod podminkou, Ze koule ktera je v dotyku se nepohne. Neni vSak
chybou hrace, pohne-li se Ipici koule jen proto, Ze ztratila oporu hraovy koule.

Odstavec 33.4



Vyhodi-li hra¢ jednu popiipadé€ vice kouli z kule€niku, jsou rozestaveny vSechny tfi koule do pozice zac¢ate¢niho
strku a hry se ujimé soupef.

Clanek 34 — Jedno-mantinelova hra — jednoband (1B)

Odstavec 34.1

Pti jedno-mantinelové hie se musi hracova koule dotknout nejméné jednoho mantinelu pied dokoncenim
karambolu, tj. pfed zdsahem koule ¢€.3.

Ptitom je lhostejné, je-li hrano zptisobem:

* koule €.2 — mantinel/y/ — koule €.3, nebo
* mantinel/y/ — koule ¢.2 — koule €.3, nebo
* mantinel/y/ — koule ¢.2 — mantinel/y/ — koule ¢.3.

Pro tuto souté€Zni disciplinu se nevyznacuji na hraci ploSe Zadné zakazané plochy.
Odstavec 34.2

Je-li hracova koule v dotyku (Ipf) s dalsi kouli, ma hrac¢ stejnd prava jako ve shodné situaci pti kadrovych hréch,
ale pouze za podminky dodrZeni definice hry, tj. nejmén¢ jeden mantinel.
Odstavec 34.3

Vyhodi-li hra¢ jednu popiipadé vice kouli z kule¢niku, jsou rozestaveny vSechny tfi koule do pozice zacatecniho
strku a hry se ujimé soupef.

Clanek 35 — Troj-mantinelova hra — trojband (3B)

Odstavec 35.1

Pfi troj-mantinelové hie se musi hrd¢ova koule dotknout nejméné tfikrét jednoho ¢i vice mantineld pred
dokoncenim karambolu, tj. pfed zdsahem koule ¢.3.

Pfitom je lhostejné, je-li hrano zptisobem:

* koule ¢.2 — mantinely — koule ¢.3, nebo
* mantinely — koule ¢.2 — koule ¢.3, nebo
* mantinel/y/ — koule ¢.2 — mantinel/y/ — koule ¢.3.

Nl

Pro tuto soutézni disciplinu se nevyznacuji na hraci ploSe zadné zakazané plochy.
Odstavec 35.2

Zakladni postaveni kouli pro zacate¢ni strk (viz ustanoveni ¢lanku 24), tak typické pro vSechny jiné soutéZni
discipliny se zde pouziva pouze pro zahdjeni zdpasu, ptipadné pro vyrovnavaci nabéh pti ukonceni zdpasu.

Ve vsech ostatnich piipadech pfti troj-mantinelové hie (Ipici koule nebo koule vyhozené z kule¢nikového stolu)
se koule stavi za sebou na podélnou osu kule¢nikového stolu, a to:

* ¢ervend na horni tecku

* soupefova na stfedni tecku (uprostied hraci plochy)

* hraCova na dolni tecku (nikoliv startovni teCku. Startovni tecky se v pribehu troj-mantinelové hry viibec
nepouzivaji).

Je-li tecka, na kterou méa byt koule postavena, ¢astecné nebo zcela krytd nékterou dalsi kouli, postavi se
vyhozend koule na tecku naleZici té kouli, kterd tecku zakryva. Totéz plati i pfi Ipéni kouli a jejich ndsledném
rozestaveni.

Odstavec 35.3



Je-li hracova koule v dotyku (Ipf) s dalsi kouli, ma hra¢ pravo:

%

hrat z pozice, kterd vznikne postavenim lpicich kouli na tecky dle ustanoveni odstavce 35.2.

Pozor — koule, kterd nebyla v dotyku (nelpé€la) se nestavi, zistdva na svém misté!
* hrat od koule, kterd neni s hra¢ovou kouli v dotyku
* hrat od mantinelu, tzv. buzarem
* hrat odvracenym sbodcem (massé), ale pod podminkou, Ze koule kterd je v dotyku se nepohne. Neni vSak
chybou hrace, pohne-li se Ipici koule jen proto, Ze ztratila oporu hraovy koule.

Ve vsech téchto piipadech je samoziejmosti dodrZeni definice hry, tj. min. tfi mantinely.
Odstavec 35.4

Vyhodi-li hra¢ jednu popiipadé€ vice kouli z kule¢niku, jsou rozestaveny pouze tyto vyhozené koule, a to dle
ustanoveni odstavce 35.2 a hry se ujima soupef.

Jsou-li vyhozeny vSechny tii koule, rozestavi se rovnéz podle vyse uvedeného ustanoveni na teCky za sebou,
nikoliv do pozice zacatecniho strku.

Clanek 36 — Zékladni pravidla pro artisticky billiard

Odstavec 36.1

Artisticky billiard, neboli klasickd fantazie, je sehrani povinnych figur (karamboli) danym zptisobem s uréenym
behem koule €.1, v n¢kterych piipadech drdhou kouli ¢.2 a ¢.3. Program povinnych figur se uskutecnuje ve
formé zdvodu, jejichZ potad urcuje CEB. Jednotlivé figury se provadéji ve skupindch a ve stanoveném potadi.
Odstavec 36.2

Poradi hract, rozdéleni hraci plochy kulecnikového stolu, provedeni karambolu, popis programu jakoz i dalsi
ustanoveni ke hie v artistickém billiardu urcuji platnd mezindrodni pravidla CEB.

Clanek 37 — Zékladni pravidla pro pétiboj

Odstavec 37.1

SoutéZ v pétiboji je organizovina jako soutéz:

* jednotlivell
* druzstev

Odstavec 37.2
Utkéni v pétiboji zahrnuje pét soutéznich disciplin:

* yolna hra (VH)

* jednoband (1B)

* kadr 47/1 (K47/1)
* kadr 71/2 (K71/2)
* trojband (3B)

Jednotlivé discipliny mize CEB ménit.
Odstavec 37.3

CEB stanovi potadi, ve kterém se hraji jednotlivé discipliny, po¢et karamboll (limit hry) pro kazdou disciplinu
a koeficient, kterého se pouZije pfi vypoctu ptepoctového praméru.
Odstavec 37.4



Kazda disciplina se hraje jako samostatny zdpas.
Odstavec 37.5

V utkéni druZstev hraje pét hracti, kazdou disciplinu jiny hrac.
Odstavec 37.6

Vsechna zdkladni ustanoveni, uvedend v piislusnych ¢lancich o jednotlivych disciplinach, plati také pro
discipliny pétiboje.

Kapitola VI. — Rozhod¢i
Clanek 38 — V3eobecni ustanoveni
Odstavec 38.1

Mistrovské soutéze druzstev i jednotlivcl se mohou uskutecnit pouze pod vedenim a fizenim kvalifikovanymi
rozhod¢imi.
Odstavec 38.2

Kvalifikaci rozhod¢iho billiardu miZe ziskat kterykoliv ¢len CMBS, starsf 15 let, ktery se zucastni Skoleni a
slozi ptredepsané zkousky ze znalosti pravidel billiardu, dale pak ze znalosti fadi soutézniho, registra¢niho,
ptfestupniho a disciplindrniho.

Odstavec 38.3
Kvalifikovani rozhod¢i ptisobi v soutézich ve funkci stolového rozhodc¢iho a vrchniho rozhod¢iho.

Pro funkci vrchniho rozhodc¢iho jsou zpusobili zejména funkciondii sportovné technickych komisi vSech stupnd,
kteti maji kvalifikaci rozhod¢iho a svymi zkuSenostmi a odbornymi znalostmi maji ptedpoklady k vykonu této
funkce.

Odstavec 38.4

Rozhod&im vystavi vykonny vybor CMBS priikazku rozhodéiho (popiipadé jiny evidenéni doklad), kterd je
opraviuje k fizeni z4pasi ve vSech karambolovych soutézich.
Odstavec 38.5

Funkcionafi a hréci, ktefi dosud neziskali kvalifikaci rozhod¢iho, mohou rozhodovat pouze v ptételskych
(nikoliv v mistrovskych) zdpasech.
Odstavec 38.6

Vev s

technickych predpisii a fadt uvedenych v odstavci 38.1, miZze rozhodéimu nafidit vykonny vybor CMBS (nebo
jim povéfeny organ), aby se podrobil piezkouseni. AZ do dspéSného sloZeni opravné zkousky miiZze rozhod¢i
fidit pouze pratelské zdpasy.

Clanek 39 — Zajistovani éasti rozhod&ich v soutézich
Odstavec 39.1

Utast rozhod&ich a zapisovateltl v soutézich zajistuje porddajici oddil, a to v dostate&ném Easovém piedstihu
pfed terminem soutéZe, aby se rozhod¢i mohli na vykon své funkce fadné pfipravit.

Odstavec 39.2

Poradatelim utkani v soutézich druzstev se doporucuje, aby pro funkci vrchniho rozhodc¢iho zajistili
kvalifikovaného rozhod¢iho z oddilu, jehoZ druzstvo k utkdni nenastupuje.

Odstavec 39.3

Vylohy vrchniho rozhod¢iho vyslaného k soutézi na zaddost potadajiciho oddilu hradi potadajici oddil.

V piipadg, Ze vrchniho rozhodéiho delegoval organ CMBS, hradi jeho vylohy delegujici orgdan CMBS.



Odstavec 39.4

Funkce stolového rozhodc¢iho a zapisovatele miiZe byt vyjimecné vykondvéna i jednou osobou.
Clanek 40 — Ubor rozhod¢iho
Odstavec 40.1

Rozhod¢f je vyznamnou slozkou utkdni obdobné jako hraci samotni, tomu musi odpovidat i jeho spolecenské
obleceni.
Odstavec 40.2

K fizeni zapasti v mezinarodnich soutézich musi rozhod¢i nastupovat v tomto piredepsaném tboru: ¢erné
polobotky, tmavé spolecenské kalhoty, bil4 koSile s dlouhym rukdvem a odznakem rozhod¢iho na prsou, nebo
bilé kosile a na ni svetr Ci vesta (v jakékoliv barvé) s odznakem na prsou.

Clanek 41 — Vykon funkce vrchniho rozhodéiho

Odstavec 41.1

Kontroluje sestavy druzstev nebo nominaci jednotlivych hract a pied zahdjenim utkani ¢i turnaje také
registracni prikazy a primérové karty vSech nastupujicich hraca.
Odstavec 41.2

Nepftipusti bez platného registraéniho pritkazu a praimérové karty zddného hrace k ucasti v soutézi.
Odstavec 41.3

Pfi soutézi druzstev provadi patnict minut pfed zahdjenim utkdni spolecné s vedoucimi obou druZstev sestavu

soupeficich dvojic hraci na jednotlivé kule¢nikové stoly.

Do té doby jsou povinni vedouci druzstev mu piedlozit sestavy svych druZstev pro vSechny soutézni discipliny.
Poradajici oddil mu odevzda také seznam rozhodc¢ich uréenych k fizeni zapasu.
Odstavec 41.4

Vyhlési spolecny nastup druzstev k utkani, ur¢i k jednotlivym zdpasim stolového rozhod¢iho a zapisovatele.

Ptekontroluje ubor hracu ptipravenych k utkani a nezjisti-li zavady, utkdni zah4ji. V piipadé, Ze néktery hrac
nebude mit obleCeni v souladu s ¢lankem 09, hrace vylouci ze hry tohoto utkdni. Sestava druZstva se timto
nemeni, zbyvajicich soupetici dvojice zlstavaji v platnosti.

Odstavec 41.5

Zapisuje vykony kazdého hrace, dosaZené v zdpase, do jeho primérové karty.
Odstavec 41.6

Vyhotovi zdpis o utkdni ¢i turnaji, v némz uvede podle predtisku zdkladni idaje o soutézi, jeji vysledky a také
vSechny zjisténé skutecnosti, které narusily priibéh soutéze.

Kazdou zaznamenanou udélost strucné popise a pripoji k ni své rozhodnuti a opatfeni, kterd v rdmci své
pravomoci v této souvislosti ucinil. V ptipad¢€ nedostatku mista vyhotovi pfilozeny protokol, ktery spolu s
vedoucimi obou druZstev podepiSe.

Odstavec 41.7

Zapis podepiSe a nejpozdeji do 24 hodin odesle prislusné sportovné technické komisi.
Clanek 42 — Prava a povinnosti vrchniho rozhod¢iho
Odstavec 42.1

Vrchni rozhod¢i odpovidé za dodrzovani vSech ustanoveni pravidel billiardu, soutéZniho fadu CMBS i ostatnich

sportovné technickych ptedpisi vydanych k fizeni soutéze. DohliZi na prib¢h soutéze a jeji regulérnost, sleduje
vykony stolovych rozhod¢ich a stard se o jejich neruSenou ¢innost, do které nesmi pfipustit zasahovani jinych



osob, stejn¢ tak i do ¢innosti zapisovatela.
Odstavec 42.2

Provadi vSechna opatieni a rozhodnuti na zéklad€ vlastniho zjiSténi a pozorovani.
Odstavec 42.3

Rozhoduje ve vSech spornych piipadech, zejména ve véci vykladu pravidel billiardu a soutézniho tadu.
Odstavec 42.4

Rozhoduje také v ptipadech, kdy ho o rozhodnuti pozada stolovy rozhod¢i, napf. pii Ipicich koulich nebo pii
kouli na ¢afe.
Odstavec 42.5

Provadi vyménu stolovych rozhod¢ich, pokud o to pozadaji ¢i z vlastniho rozhodnuti a urci jiného stolového
rozhodciho, aby dokon¢il fizeni zdpasu.
Odstavec 42.6

Ptijima pisemna odvolani proti rozhodnuti stolovych rozhodc¢ich ve véci vykladu pravidel billiardu podle
ustanoveni odstavce 12.2, pokud je obdrZel do deseti minut po skoneni zapasu ve kterém doslo ke sporu.

Posoudi opravnénost odvolani a rozhodne o ném s konecnou platnosti nejpozdéji do deseti minut po skonceni
ptislusného utkani druzstev ¢i turnaje jednotlivct.

Shled4-li odvolédni za opravnéné a byla-li pfedmétem odvolani skute€nost, kterd mohla prokazatelné ovlivnit
vysledek zdpasu nebo turnaje, natidi anulovani zdpasu a jeho nové sehrani.
Odstavec 42.7

Prezkousi opravnénost ndmitek podanych proti jeho vlastnimu rozhodnuti, pokud o véci rozhodoval v rdmci své
pravomoci v Linstanci.

O podanych namitkdch vrchni rozhod¢i rozhodne nejpozdéji do deseti minut po obdrzeni namitky.

Na jeho rozhodnuti se 1ze odvolat podle blizsiho ustanoveni odstavce 12.4.
Odstavec 42.8

Trestd hrace, ale 1 vedouciho druzstva za poruSeni sportovni kdzné nebo zdsad sportovni etiky (nesportovni
chovéni), a to na zéklad¢ vlastniho zjiSténi ¢i na navrh stolového rozhodciho.

Podle druhu provinéni mtze ud¢lit néktery z téchto tresti:

* pro hrace:
0 napomenuti
o vylouceni hrace ze zdpasu, ve kterém se provinil (v utkdni druZstev zbyvajici zdpasy mize odehrat, ale
body ziskavaji soupefi)
o vylouceni hrace z celého utkani druzstev Ci turnaje jednotlivci.
* pro vedouci druzstev:
0 napomenuti
o zbaveni vykonu funkce vedouciho druZstva po zbyvajici dobu utkdni. V takovém ptipadé pievezme tuto
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funkci néktery z hract druzstva a ozndmi to vrchnimu rozhod¢imu.

Clanek 43 — Vykon funkce stolového rozhodéiho
Odstavec 43.1

Bedlive sleduje hru a dbd na dodrzovani pravidel billiardu.



Vykonavé také dozor nad tim, aby hraci nebyli pfi hie ruseni. Zjedna okamzitou napravu, nema-li hra¢ regulérni
podminky a prostor pottebny ke hie.
Odstavec 43.2

Nepfipusti kritiku svych rozhodnuti nebo projevy nelibosti hraci.

Provinilce napomene a pokud bude napomenuti neic¢inné, navrhne vrchnimu rozhod¢imu vylouceni hrace z
dalsi hry.
Odstavec 43.3

Zaujme své postaveni pred hra¢em (nikoliv za jeho zady), a to jesté diive, neZ hra¢ zane mifit, aby ho svym
pohybem nezneklidiioval.

ProtoZe hra¢ miiZe pokracovat ve hie pouze za dohledu rozhod¢iho, nesmi rozhod¢i zapfi€init, aby hra¢ na ného
s provedenim dalSiho karambolu musel ¢ekat.
Odstavec 43.4

Muze kdykoliv v pribéhu zdpasu, pokud to povazuje za nutné, nebo v piipad¢ probihajici série se souhlasem
hrace, dat pokyn k ocisténi kule¢nikového stolu nebo kouli. Toto oc€iSténi je nutné provést v co nejkratsi dobé.
Rozhod¢i peclivé oznaci postaveni kouli (nejlépe ttemi body na stinu koule), nezZ je sejme z hraci plochy a
predd k ocisténi. Pii novém zahdjeni hry se ptesveédci o spravnosti umisténi kouli.

Odstavec 43.5

U disciplin, ve kterych se vyskytuji zakdzané pole, tj. u volné hry a her kadrovych, hldsi nahlas postaveni kouli
vzhledem k zakdzanym polim — pro cizince francouzsky:

* yzhledem k polim:
o uvnitf — "entré"
o jedna ven — "dedans"
o mimo — "a cheval"
* vzhledem ke kotvam:
o uvnitf kotvy — "entré anker"
o jedna ven z kotvy — "dedans anker"
o mimo kotvu — "a cheval anker"

Pti kadrovych hrach se ohlaSuje postaveni kouli nejprve ve vztahu k poli a poté ke kotve. Napf. vstoupi-li koule

Al

do pole i kotvy, hlasi rozhod¢i "entré — entré anker".
Dalsi vyrazy pro cizince:

* dotyk kouli — "press"
* volnd — "libré".

Odstavec 43.6

Upozoriiuje hrace pti vzdjemném dotyku kouli (Ipéni). UmoZni hraci, aby se mohl presvédcit.
Odstavec 43.7

Jinak v zadném ptipad¢ nesmi upozorinovat hrace na jakoukoliv chybu, které by se mohl dopustit. Rozhod¢i
rovnéz nesmi pii zahdjeni ndbéhu, ani v jeho pribéhu oznacit hracovu ¢i soupefovu kouli, a to ani kdyz jej hra¢
o to pozada.

Hra¢ ma vsak pravo dotédzat se rozhodciho, kterd z obou bilych kouli je "tecka", o to i v tom piipad¢, zZe tim
vlastng urcuje hracovu kouli.
Odstavec 43.8



Hlasi postaveni kouli vzhledem k zakdzanym polim, a to 1 v pfipad¢, Ze tim vlastné€ urcuje hrd¢ovu kouli.
Odstavec 43.9

Pocit4d karamboly podle ustanoveni mezindrodnich pravidel CEB nahlas.

V CR vzhledem k tomu, Ze se hraje na vice kule¢nikovych stolech vedle sebe, rozhod&i poéitd polohlasné. Za
polohlasné pocitani se povazuje takové pocitani, které muze slySet také soupet sedici na vyhrazeném misté,
jakoz i zapisovatel (pro kontrolu) a okolni divaci.

Odstavec 43.10

Odpocitanim karambolu jej uzndva za platny a tim zaroven ddva hraci pokyn pokracovat ve hie. Z uvedeného
divodu by odpocitani karambolu mél provést aZ po zastaveni vSech kouli.
Odstavec 43.11

Ohlasi po skon¢eni ndb¢hu hlasité nahranou sérii smérem k zapisovateli. JelikoZ rozhod¢i odpovida za spravné
provedeny zapis kazdého ndb¢hu, je povinen si vyzZadat od zapisovatele opakovani hldSeného ndbéhu a

pribézné kontrolovat spravnost zapisu.
Odstavec 43.12

Pocit4d karamboly zdsadné Cesky (i cizimu hraci pii mezistatnim zdpase). Ovlada-li piislusny jazyk, mize
konecny pocet karambolil v sérii po ozndmeni zapisovateli ohldsit cizimu hraci v "jeho" jazyce.
Odstavec 43.13

Na dotaz hrace, proc¢ prerusil jeho ndbeh, oznaci chybu pfedepsanym slovnim vyrazem, kterym ohlaSuje chybu
ve hfe podle ustanoveni ¢lanku 28.
Odstavec 43.14

MiizZe, jsou-li pro to opravnéné diivody, povolit hrac¢i ve vyjimecnych piipadech vzdalit se z vyhrazeného mista,
a to nejvyse na dobu péti minut. Nebude-li po uplynuti této doby hra€ na svém misté, postupuje se podle
ustanoveni odstavce 25.4.

Odstavec 43.15

Nepftipusti, aby hra¢ béhem svého ndbchu si umyval ruce a vzdaloval se z herni mistnosti.
Odstavec 43.16

MiizZe prerusit hru na pfidéleném kulecnikovém stole, aby umoznil pokra¢ovani hry na vedlejsim stole.
Odstavec 43.17

Ma-1i hra¢ pochybnost o spravnosti rozhodnuti rozhod¢iho v piipadé€ Ipéni kouli a koule na ¢ére (vyjadieni
pochybnosti se v jinych piipadech nepiipousti), mize hra¢ pozadat rozhod¢iho o prezkouseni jeho rozhodnuti.

Rozhod¢f je povinen této zadosti vyhoveét a pii trvajicim sporu piivolat ke kone¢nému rozhodnuti vrchniho
rozhodciho.

Clanek 44 — Préva a povinnosti stolového rozhodéiho

Odstavec 44.1

Je povinen fidit zdpasy nestranné s maximalni mirou objektivity a svédomitosti, disledn¢ dbét na dodrZzovani
pravidel billiardu a vSech platnych sportovné technickych ptedpist.
Odstavec 44.2

Musi piistupovat k vykonu své odpovédné funkce télesné 1 psychicky dobte ptipraven. Citi-li se indisponovan,
je povinen pozadat vrchniho rozhod¢iho o své vystiidani.
Odstavec 44.3



P

Dba na ukdznéné chovani a vystupovani hracl a na dodrzovani zasad sportovni etiky. Nepftipusti jakékoliv
audiovizudlni projevy, které by mohly byt soupefi na obtiZ a rozptylovat jeho koncentraci na sportovni vykon.
Odstavec 44.4

Pfi fizeni zdpasu se nesmi nechat ovliviiovat divdky a musi rozhodovat pouze na zakladé toho, co sam vid¢l ¢i
slySel.
Odstavec 44.5

Je opravnén i povinen postihovat hrace, ktery porusi pravidla hry (chyby ve hte), a to kvalifikovanym
rozhodnutim uvedenym v ¢lanku 28.
Odstavec 44.6

Potrestd také hrace, ktery se provini proti sportovni kdzni a zdsadam sportovni etiky, a to pfimo na misté v
rdmci své pravomoci.

Podle povahy a zdvaznosti provinéni mlize hraci udélit tyto tresty:

* napomenuti
* odebrdni ndb¢hu
* navrhnout vrchnimu rozhod¢imu piisnéj$i potrestani

Odstavec 44.7

Rozhodnuti rozhod¢iho ve vécech skutkové podstaty pravidel billiardu (technické piestupky pravidel — chyby
ve hie aj.) jsou kone¢nd a nelze proti nim vznaset namitky.
Odstavec 44.8

Pijde-li o pochybnosti tykajici se vykladu pravidel billiardu musi byt pfedneseny stolovému rozhod¢imu
sluSnym zplisobem ve formé dstni ndmitky podle bliz§itho ustanoveni ¢lanku 12.

Rozhod¢i posoudi opravnénost namitky podle svého nejlepsiho védomi a svédomi, popt. ndmitku konzultuje s
vrchnim rozhod¢im a vyda své rozhodnuti.
Odstavec 44.9

Ve vsech piipadech, které ustanoveni téchto pravidel nefesi a rozhod¢i nema dostatek zkuSenosti, aby je sim
odpovédné rozhodl, je povinen se poradit s vrchnim rozhod¢im.

Clanek 45 — Préva a povinnosti zapisovatele

Odstavec 45.1

Je povinen svédomité¢ vykondvat svoji funkci po cely pribéh zdpasu.
Odstavec 45.2

Spravné a presné vyhotovi zdpis o prub¢hu hry, a to na predepsaném formulafi, ktery vypliuje podle predtisku a
podle hlaseni a rozhodnuti stolového rozhod¢iho.
Odstavec 45.3

Uzce spolupracuje se stolovym rozhod¢im. Hlasi opakované po skonceni nabéhu nahranou sérii, kterou mu
ohlasil stolovy rozhod¢i. Upozoriiuje rozhod¢iho na blizici se zavér zapasu ohlaSenim poslednich péti (v
trojbandu ti1) karamboll, nebo posledniho nédb&hu.

Odstavec 45.4

Zaznamendva pribéh zdpasu také na informacni tabuli.
Odstavec 45.5

~s s

Db4 na to, aby po skonéeni zdpasu podepsali zdpis o priibéhu hry oba soupefici hra¢i a stolovy rozhodéi. Radné



vyhotoveny a podepsany zdpis odevzda vrchnimu rozhod¢imu soutéze.

Kapitola VII. — Zavére¢né ustanoveni
Clanek 46 — PoruSovéni pravidel billiardu
Odstavec 46.1

Prestupky proti pravidlim hry ¢i sportovni kdzni postihuji rozhod¢i pfimo v misté soutéze podle ustanoveni
¢lanku 28 (technické piestupky proti pravidlim hry — chyby ve hie), ddle pak podle ustanoveni odstavci 25.2,
25.3,25.4, 30.2 (poruseni pravidel hry) a podle ustanoveni ¢lankt 10, 11 a odstavct 42.8, 43.2, 44.6 (provinéni
proti sportovni kdzni).

Odstavec 46.2

Zavaznéjsi poruSeni pravidel se povazuji za provinéni, kterd se postihuji také administrativné potadkovou
pokutou nebo disciplinarné podle platného disciplinarniho fadu CMBS.

Clanek 47 — Zmeény, dopliiky a platnost pravidel billiardu

Odstavec 47.1

Uprava platnych pravidel ze dne 1.6.1991 byla provedena 5.6.2004.
Odstavec 47.2

Znéni ¢lankt, ve kterych byla provedena drobnd tprava ¢i upiesnéni nabyva platnosti toto nové znéni.



